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3D-Generierte V-
Architekturskulptur zur
OSTRALEQ9 - Ausstellung fur
zeitgenossiche Kunst

-

Projektdaten:

Projektart: Ausgestellte Skulptur
Jahr: 2009

Ort: Dresden

Auftraggeber:  Ostrale09
GroBe: 18,00m x 8,00m x 3,50m

Leistungsphasen: - -

Status: Fertigstellung August ‘09

Projektbeschreibung:

Auf der Ostrale09 — Zentrum fiir
Zeitgenossische Kunst auf dem ehemaligen

Schlachthofgelinde in Dresden stellt SPAR*K die
Raumskulptur PARASCAPES aus.

Die Architekturskulptur PARASCAPES spielt
mit den Gegebenheiten und Zusammenhingen
des Innen-, Aussen- und Zwischenraumes

und den Dimensionen des riesigen, 45.000 m?
groBen Ausstellungsgelandes. PARASCAPES

ist vorhandenes und neu entstehendes
Raumph@anomen, umflieBt gebautes Volumen,
durchdringt die gebaute Struktur, geht dabei

auf vorhandene Situationen und raumliche
Qualititen ein, verstarkt diese und schafft Neue.
Dabei transformiert es den Schafstall in

ein Baukunstobjekt und den Raum in eine
Symbiose aus Skulptur, existierendem Raum
und Flache. Die Skulptur wurde vollstandig

mit dem Computer generiert und entworfen.
Der Bauprozess, das Ubersetzen des digitalen
Modells in die Realitit, stellt einen wichtigen Teil
des Projektes dar. PARASCAPES ist Plastik und
bespielbares Architekturobjekt zugleich.

Generierte Parascapes

Der Schafstall und Parascapes
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Parascapes im Schafstall




